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Najwazniejsze obiekty regionu przedstawione na
kartach odwolujg sie do urbanistycznej teorii form
mocnych, wyrézniajacych sie z otoczenia dzieki
szczegolnym cechom kompozycji i ekspres;ji
formy, ktére wg J. Gyurkovicha krystalizujg
strukture miasta, a w tym wypadku porzadkujg
przestrzen metropolii, nadajac znaczenie jej
miejscom (Gyurkovich, 2008). Zestawianie kart
w organizm miejski przybliza metodologie badan
morfologii miasta (Oliveira, 2013; Kropf, 2017),
polegajaca na poddawaniu analizie struktur
fizycznych w pofaczeniu z procesami, jakie
prowadzg do ich transformacji oraz ich zapisie
w formie liczbowych wskaznikéw. Dzieki ich
graficznemu zapisowi na kartach stajg sie zrodtem
informacji na temat obszaru metropolitalnego oraz
narzedziem wizualizacji proceséw, jakie moga
w nim zachodzic.

taczac aspekty rozrywki i rywalizacji z zatozeniami
wspotczesnych teorii urbanistyki ,Gra w me-
tropolie” przypomina o wartosciach zwigzanych
z tozsamoscig miejsca, rownoczesnie utatwiajgc
postrzeganie przebiegu i konsekwencji procesow,
ktore wptywajg na ksztattowanie sie metropolii.
Czytelna forma przedstawienia danych pozwala
na diagnozowanie szans i zagrozen w poszcze-
golnych weztach obszaru metropolitalnego,
pozwalajgc opracowywac najlepsze strategie jej
rozwoju, przedstawiajgc realne mechanizmy na
uproszczonej formie rzeczywisto$ci oraz uzywajac
profesjonalnych narzedzi w formie dostgpnej dla
szerokiego grona odbiorcéw.

The most important objects of the region,
presented on the cards, refer to the urban theory
of strong forms, standing out from the
surroundings thanks to the special features of
composition and expression of form, which,
according to J. Gyurkovich, crystallise the
structure of the city, and in this case order the
space of the metropolis by giving meaning to its
places (Gyurkovich, 2008). The juxtaposition of
cards into an urban organism approximates the
methodology of the study of urban morphology
(Oliveira, 2013; Kropf, 2017), which consists of
subjecting physical structures to analysis in
combination with the processes that lead to their
transformation and recording them in the form of
numerical indicators. By recording them
graphically on cards, they become a source of
information about the metropolitan area and a tool
for visualising the processes that can take place
within it.

Combining aspects of entertainment and
competition with the assumptions of contemporary
urban planning theories, the ,Game of Metropolis"
reminds us of the values associated with the
identity of a place, while at the same time making
it easier to perceive the course and consequences
of the processes that influence the formation of
a metropolis. The clear form of presenting the data
makes it possible to diagnose opportunities and
threats in individual nodes of the metropolitan
area, allowing the best strategies for its
development to be devised using professional
tools in a form that is accessible to a wide
audience.
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9.2. URBANISTYKA GRY/THE URBANISM OF THE GAME
PROF. LAMBERTO AMISTADI — UNIVERSITY OF BOLOGNA

Zaletg niniejszego  opracowania pt. ,Gra
w metropolie”, jest jego zdolno$¢ do zwigztego
ujecia danych  urbanistycznych  sektorow
terytorialnych, ktére sktadajg sie na metropolie
GZM. Dzieki atrakcyjnemu projektowi graficznemu
karty do gry gromadzg informacje na temat
udogodnien infrastrukturalnych, parkow
publicznych i obiektéw historycznych, ktére
charakteryzujg miasta obszaru metropolitalnego.
Srodek kazdej karty jest zdominowany przez
ikoniczne przedstawienie najwazniejszego
miejskiego artefaktu lub zabytku. Dzigki temu,
umieszczajgc karty obok siebie, a tym samym
rekompozycjonujgc  terytorialng uktadanke,
poprawia si¢ jedynie iloSciowe dane i powstaje
obraz krajobrazu, w ktérym obiekty i pomniki
odgrywajg centralng role. W ekonomii gry, w ktorg
jestedmy zaangazowani, rola ta dotyczy, z jednej
strony, mozliwosci natychmiastowego roz-
poznania reprezentowanych miejsc, a z drugiej —
mozliwosci uchwycenia, jednym spojrzeniem,
rozmieszczenia centralnych cech na planszy,
innymi stowy, w obrebie obszaru metropolitalnego.

Oswald Mathias Ungers (Ungers, Vieths 1997, 19)
zdefiniowat urbanistyke jako sztuke budowania
miasta. Miasto,  ktore, jako  koncepcja
podsumowujgca, wydaje sie coraz bardziej ulotne
i niekontrolowane, z tendencjg do rozptywania sie
w naroslach i dezintegracji. W ramach tej tendencji
rola poszczegdlnych elementéw staje sig
fundamentalna, gdy postrzegane sg jako
rozpoznawalne, dajgce sig¢ nazwa¢ miejsca
(poszczegolne elementy mozaiki, tj. karty do gry),
w potgczeniu ze struktura, ktéra moze wprowadzi¢
te elementy w wigkszy makrokosmos (ogdina
struktura, ktéra taczy elementy, we wzor
'szachownicy'): ,Kazda cze$¢, kazde miejsce
istnieje przede wszystkim dla siebie i w sobie
i wyraza sig tylko w swojej komplementarnej relacji
z innym miejscem, kompletnym w sobie. Miejsca
sg jak  monady, mate mikrokosmosy,
autonomiczne $wiaty, ze wszystkimi swoimi
cechami, mocnymi i stabymi  stronami
umieszczonymi w wigkszym miejskim
makrokosmosie, ktory, zaczynajac od tych matych
Swiatéw, tworzy metropolie lub krajobraz. Sztuka
miejska polega na odnajdywaniu miejsc w chaosie
miasta, nazywaniu ich i analizowaniu ich
osobliwosci. Jest to zatem miejska sztuka
odkrywania, a nie wymyslania" [UNGERS].

The merit of this work, called ,Metropolis Game”,
is its ability to concisely encapsulate the urban
planning data of the territorial sectors which go to
make up the GZM Metropolis. Through an
attractive graphic design, the playing cards collect
information on the infrastructural amenities, public
parks and historical objects that characterize the
cities of the metropolitan area: the centre of each
card is dominated by an iconic representation of
the most important urban artefact or monument.
Thanks to this, by placing the cards side by side,
and thereby recomposing the territorial puzzle, the
merely quantitative datum is bettered and the
image of a landscape is produced in which the
monuments take on a role of centrality. In the
game economy we are engaged in, this role
concerns, on the one hand, the possibility of
immediately recognizing the places represented
and, on the other, the possibility of taking in, in
a single glance, the distribution of the central
features on the board, in other words, within the
metropolitan area.

Oswald Mathias Ungers (Ungers, Vieths 1997, 19)
defined urbanism as the art of building the city.
A city which, as a summary concept, appears
increasingly volatilized and uncontrollable, tending
to melt into excrescences and disintegrations.
Within this tendency, the role of the individual
pieces becomes fundamental when seen as
recognizable, nameable places (the individual
pieces of the mosaic, i.e. the playing cards), in
conjunction with a structure which can introduce
these pieces into a larger macrocosm (the general
structure that unites the tiles, i.e. the
chequerboard): “Each part, each place exists first
and foremost for itself and in itself and expresses
itself only in its complementary relationship with
another place, complete in itself. Places are like
monads, small microcosms, autonomous worlds,
with all their characteristics, strengths and
weaknesses inserted into a larger urban
macrocosm which, starting from these small
worlds, makes up a metropolis or landscape.
Urban art is about finding places in the chaos of
the city, naming them and dissecting their
peculiarities. It is therefore an urban art of
discovery and not of invention” [UNGERS].
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Gra karciana GZM Metropolis nabiera zatem
podwajnej wartosci edukacyjnej: z jednej strony —
jak dla Ungersa — spetnia zadanie ,urbanistyki
odkrywania", w ktoérej uczniowie mogg odkrywac
udogodnienia i relacje miedzy poszczegdlnymi
,miejscami, ktére mozna nazwac". Z drugiej
strony, rézne gry, w ktére pozwalajg nam grac¢
karty, pobudzajg wyobraznie do uktadania
mozliwych nowych wszechswiatéw i napedzajg
urbanistyke odkrywania w kierunku urbanistyki
gry, ale powaznej.

The GZM Metropolis card game thus takes on
a double educational value: on the one hand — as
for Ungers — it fulfils the task of an ,urbanism of
discovery”, in which students can discover the
amenities and relationships between the individual
,nameable places”. On the other, the different
games that the cards allow us to play fire the
imagination to arrange possible new universes and
propel the urbanism of discovery towards the
urbanism of a game, but a serious one.
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